OPIS MODULU ZAJEG/PRZEDMIOTU (SYLABUS)

I. Informacje ogodlne

Cow~NouprwNE

(=Y

11.
12.

Nazwa modutu zajeé/przedmiotu — Technologie informacyjne

Kod modutu zaje¢/przedmiotu — 05-TINF-12muz

Rodzaj modutu zaje¢/przedmiotu (obowigzkowy lub fakultatywny) — obowigzkowy
Kierunek studiow — muzykologia

Poziom ksztatcenia (I lub Il stopien, jednolite studia magisterskie) — | stopien

Profil ksztalcenia (ogéinoakademicki / praktyczny) — praktyczny

Rok studiow (jesli obowigzuje) — | rok

Rodzaje zaje¢ i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h CW) — 30 h éw

Liczba punktéw ECTS — 2

Imie, nazwisko, tytut / stopien naukowy, adres e-mail wyktadowcy (wyktadowcow?*) /
prowadzacych zajecia — Patryk Frankowski, magister, patryk.frankowski@gmail.com
Jezyk wyktadowy — polski

Modut zaje¢ / przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning) (tak [cze$ciowo/w catosci] / nie)

*prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

Il. Informacje szczegoétowe

1.

Cele modutu zaje¢/przedmiotu

C1 - przekazanie wiedzy na temat podstawowych technik i sposobow komputerowej edycji nut

C2 - wyrobienie umiejetnosci postugiwania sie programem do edycji nut

C3 - rozwiniecie umiejetnosci samodzielnego przeniesienia kompozycji z postaci rekopisu do domeny
cyfrowej

C4 — zapoznanie z zaawansowanymi mozliwosciami programu do edycji nut

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych (jesli
obowigzujg)

3. Efekty ksztaicenia (EK) dla modutu i odniesienie do efektéw ksztatcenia (EK) dla kierunku
studiéw
Symbol EK dla Po zakonczeniu modutu Symbole EK dla
modutu . . . . .. . ; . .
oy . i potwierdzeniu osiagniecia EK student /ka: kierunku studiow
zajeé/przedmiotu
Zna narzedzia i techniki stuzgce do komputerowej
TI_01 .
- edycji nut
TI 02 Prawidtowo postuguje sie komputerowymi technikami
- edycji nut
Potrafi samodzielnie dokonaé przeniesienia kompozyciji
T1_03 . . .
- z postaci rekopisu do domeny cyfrowej
Posiada wiedze na temat zaawansowanych technik
TI_04 ; -
- komputerowej edycji nut
4. Tresci ksztatcenia z odniesieniem do EK dla modutu zajeé/przedmiotu
Symbol/symbole
Opis tresci ksztatlcenia modutu zaje¢/przedmiotu EK dla modutu
zajec/przedmiotu
Wprowadzenie do programu Finale, oméwienie gtéwnych narzedzi edycyjnych. TI_01
Tworzenie Pgrtytury, dopor prawidtowego uktadu gtoséw, ustalenie wtasciwej T1 01, TI 02, TI 03
transpozycji instrumentow. - - -
Edycja poszczegdlnych gtoséw kompozyciji. Tl 01, Tl 02, Tl 03
g;vr(t);tzjrl;le tabeli znakéw basso continuo oraz techniki ich wprowadzania do TI_01, TI_02, TI_03




Techniki wprowadzania i edycji tekstu stownego.

TI_01, TI_02, TI_03

Edycja znakéw dynamiki, artykulacji, tempa oraz okreslen wykonawczych.

TI_01, TI_02, TI_03

Formatowanie partytury do wydruku.

TI_01, TI_02, TI_03

Techniki korekty i uktadu partii wykonawczych.

TI_01, TI_02, TI_03

Zaawansowane techniki edycyjne - tworzenie niestandardowych uktadéw
partyturowych oraz znakéw i symboli muzycznych.

TI_04

5. Zalecana literatura:

1. Mark Johnson, Finale 2014, A Trailblazer Guide, Penelope Press, 2013

6. Informacja o tym, gdzie mozna zapozna¢ sie z materiatami do zaje¢, instrukcjami do

laboratorium, itp.:
lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EK (prosze wskazaé
z proponowanych metod wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajeé v
Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien
Wyktad konwersatoryjny
Wyktad problemowy v
Dyskusja
Praca z tekstem v
Metoda analizy przypadkéw
Uczenie problemowe (Problem-based learning) v
Gra dydaktyczna/symulacyjna
Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
Metoda ¢wiczeniowa v

Metoda laboratoryjna

Metoda badawcza (dociekania naukowego)

Metoda warsztatowa

Metoda projektu

Pokaz i obserwacja

Demonstracje dzwigkowe i/lub video

Metody aktywizujgce (np.: ,burza mézgow”, technika analizy SWOT, technika drzewka
decyzyjnego, metoda ,kuli Sniegowej”, konstruowanie ,map mysli”)

Praca w grupach

Inne (jakie?) -

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EK (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobow

wiasciwe dla danego EK lub/i zaproponowac inne)

Sposoby oceniania

Symbole
EK dla modutu zajeé/przedmiotu

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Egzamin z ,otwartg ksigzkg”




Kolokwium pisemne

Kolokwium ustne

Test

TLO1 | TILO2 | TI03

Projekt

Esej

Raport

Prezentacja multimedialna

Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)

Portfolio

Inne (jakie?) -

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

ZAJEC/PRZEDMIOTU

aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidéw) z nauczycielem 30
Przygotowanie do zaje¢
. Czytanie wskazanej literatury 30
5‘2 Przygotowanie pracy pisemnej, raportu,
3 | prezentacji, demonstraciji, itp.
=]
g Przygotowanie projektu
C
§ Przygotowanie pracy semestralnej
§ Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia 20
a
Inne (jakie?) -
SUMA GODZIN 80
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA MODUtU 2

* prosze wskaza¢ z proponowanych przyktadéw pracy wiasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowaé¢

inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

5 — bardzo dobra wiedza, umiejetnosci i kompetencje praktyczne
4.5 — dobra i w niektérych obszarach wyrdzniajagca sie wiedza, umiejetnosci i kompetencje praktyczne

4.0 — dobra wiedza, umiejetnosci i kompetencije praktyczne

3.5 — zadawalajgca wiedza, umiejetnosci i kompetencije praktyczne, ale ze znacznymi niedociggnieciami
3.0 — zadawalajgca wiedza, umiejetnosci i kompetencje praktyczne, ale z licznymi btedami
2.0 — niezadawalajgca wiedza, umiejetnosci i kompetencje praktyczne




